LjJUBAV

(Test - istraživanje interaktivnih odnosa umetničkog dela i publike)

Projekat Ljubav (Test) bavi se istraživanjem interaktivnih odnosa umetničkog dela i publike. Razbijajući ulogu pasivnog posmatrača i pozivajući je da postane interaktivni učesnik, publika nesvesno postaje i saučesnik ovog projekta, neophodnost dela, koji svojim razmišljanjima i reakcijama uobličuje i dovršava ono što je umetnik započeo. Brisanjem granice između umetnosti, umetnika i publike stvora se delo.

Projekat je osmišljen kao simulacija ljubavnog kviza, u kome se postavljaju pitanja koja se odnose na problematiku ljubavnu veze izmedju dvoje ljudi. Kviz se satoji iz 10 pitanja i nekoliko ponuđenih odgovora na svako. Pitanja obuhvataju razvojni put jedne veze od upoznavanja pa sve do prekida. Postavljena  su tekstualno, a mogući odgovori dati su u formi kratkih digitalnih videa. Na taj način se ispitaniku kroz digitalnu formu pruža mogućnost da sagleda (vidi) i preispita svoj odnos u vezi. Kao rešenja testa na video bimu ide step koreografija dve cipele koje igrom prave zvuk. Ova koreografija je svojstvena svakom ispitaniku. Naime odabiranjem odredjenih odgovora u kvizu ispitanik nesvesno montira, tj. kreira ovu koreografiju kojom na simboličan način budi usnulu ljubav u nama, iskazujući kroz ples svoje emocije, jer ples to i jeste, oslobađanje emocija kroz igru.
